Til Kultur- og Fritidsudvalget i Ballerup Kommune

Beretning for Ballerup Esport for 2019

Ballerup Esport blev stiftet primo 2019, under navnet Egebjerg Esport, og har igennem aret haft oplevet en
signifikant medlemstilgang og tilhgrende gget aktivitetsniveau. Af sasmme grund valgte vi at tilpasse vores
navn til vores medlemsgrundlag, og derfor Ballerup Esport. Vi har fra start gnsket at skabe et serigst tilbud
om esport-treening og betragter os selv som en sportsklub. Vi har fokus pa at udgveren skal veere i fysisk,
psykisk og social balance, og har blandt andet tilknyttet en fysisk traener til at varetage spil-relateret fysisk
traening som en del af den ugentlige undervisning. Vi har fokus pa gode digitale vaner og adfaerd i relation
til dygtigg@relse inden for computerspil, og har blandt andet afholdt et stort foredrag med forskere fra
Kgbenhavns Universitet om hvordan man som foraldre ssetter rammer for bgrn og unges computervaner.
Arrangementet var abent for alle og gratis — og blev afviklet med stor succes i kantinen pa Skovvejen Skole

@st.
Status for 2019 i listeform:

- 180 borgere blev medlem af Ballerup Esport i Igbet af 2019 — vi sluttede aret med 120 aktive
medlemmer.

- Hovedparten bgrn og unge mellem 9-15 ar.

- Vihavde ultimo 2019 13 esportshold fordelt pa spillene Fortnite, Counter Strike — Global Offensive,
League of Legends og Overwatch.

- Vi har esport-undervisning i 28 timer henover ugen, med aktiviteter/treening pa alle ugens dage.

- Herudover deltager vi med 10 hold i Esportligaen (den officielle esportsliga) inden for Fortnite og
CS:GO. Der spilles tre kampe pr. kamprunde. Der er 6 kamprunder henover aret. En kamp er typisk
af en varighed pa mellem en halv og en hel time.

- Vihar 15 frivillige traenere/ledere til at forestd undervisning og afvikling af gvrige aktiviteter.

- 3 afvores trenere bestod i 2019 den Grundlaeggende Esportstraeneruddannelse.

- Vihar forestaet en lang reekke sociale arrangementer, bade til turneringer uden for kommunen,
men i hgj grad ogsa i eget regi i vores egne lokaler.

- Viharisamarbejde Mgdestedet (et kommunalt tilbud i Ballerup Kommune for unge med szrlige
udfordringer) faciliteret et manedligt LAN-arrangement, som de unge kunne have sammen, og som
en del af Ballerup Esport.

- Vihar en god dialog med ungdomsklubben Klub Nord, om muligheden for samarbejde om esport-
undervisning i vores felles lokaler.

- Vilaegger stor vaegt pa klubfeellesskabet og ggr meget ud af vores medlemmer har
medbestemmelse i udviklingen af Ballerup Esport.

Vi har igennem 2019 oplevet en meget positiv tilgang af medlemmer og stor opbakning fra lokalomradet.
Vores helt store udfordring har og er fortsat den, at vi ikke modtager bidrag til investeringer i computere og
det der hgrer til. Derfor er vores maskiner typisk lokale donationer og selvbyg, og vi har ventelister pa godt
halvdelen af vores traeningshold fordi vi ikke har computere til flere ad gangen. Vi har pt. 15 computere.
Dette er noget vi arbejder pa at forbedre i samarbejde med lokale virksomheder og via fondsansggninger.
Vi forventer at vi i Igbet af 2020 far gkonomi til at tilkgbe yderligere et tilsvarende antal computere. Det er
vores vurdering af vi derved vil kunne fordoble vores medlemstal.

| Ballerup Esport afvikles bestyrelsesmgder én gang hver maned. Generalforsamling afvikles i
september/oktober. Referat er vedhaeftet.

Safremt de har interesse vil vi meget gerne invitere Kultur- og Fritidsudvalget til et besgg, sa vi kan vise
hvad og hvordan vi arbejder med esport i Ballerup Kommune.
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